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Scdruzeni pro®
hrackua hru

Eliska Kocourkova

Tretim rokem studuje Stfedni primyslovou a uméleckou
Skolu v Opave, kde se vénuje oboru Design hracek.
Eliska ve své tvorbé dava prednost jednoduchosti, jem-
nym Cistym tvarlim a nejvice ji bavi prace na detailech.
Jeji SENZOMOTORICKA HRA se sklada ze zakladni kon-
strukce a sady oboustrannych valecka, které umoznuji
dvé varianty hry. Prvni strana valeckd se umistuje podle
vzoru hozeného na kostce. Druha strana pracuje s hma-
tovym principem — hraje se poslepu pouze podle hmatu,
coz hru zpfistupnuje i osobam se zrakovym postizenim.
Hracka u déti pfirozené rozviji trpélivost, rovnovahu,
hmat i jemnou motoriku.
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